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1.,,ZOSTAN V HRE NAJDLHSIE*

1.1. Ked’ niektory z timov skoruje, druhy tim pride 0 jedného hraca.

1.2. Vitaznym timom je tim S va¢Sim poctom hracov (golov) na ihrisku po
10 minutach, pripadne ak dojde k eliminovaniu vsetkych hracov. Ak oba
timy daju rovnaky pocet golov alebo ziaden tim nevsieti gol, zapas sa
kon¢i remizou.

2. IHRISKO

2.1. Zapasy sa hraju na trave s mantinelmi

2.2. lhrisko ma obdiZnikovy tvar a je vyznaéené mantinelmi lhrisko je
rozdelené na dve polovice stredovou ciarou.

2.3. Oblast’ brankoviska je polkruh s polomerom 1,5 - 2 m od stredu
branky

2.4. Stredovy bod/bod pre trestny kop sa nachadza uprostred stredovej
Ciary.

2.5. Brany st umiestnené V strede kazdej brankovej tabule.



3. POCET HRACOV

3.1. Zapas sa hra medzi dvoma timami. Kazdy tim pozostava z piatich
hracov, z ktorych jeden je kapitan.

3.2. Zapas tiez mozno hrat' s menej nez 5 hraémi V pripade, ze hra¢ timu
nemoze nastapit’. (napr. z dévodu zranenia, choroby...)

3.3. Kazdy tim moze zaregistrovat maximalne 7 hracov (5 hracov + 2
nahradnikov).

3.4. Pohlavie hracov nerozhoduije.

3.5. Udastnik potvrdzuje, Ze je fyzicka osoba, ktora v ¢ase Turnaja dovisila
minimalny vek 10 rokov. Ak ma Ucastnik menej ako 18 rokov, tejto Akcie
sa zucastnuje pod aktivnym dohl’'adom rodica alebo zakonného zastupcu,
(,,Zastupca®) ktory si v mene Ucastnika tieto Pravidla preéita a odsthlasi
ich.

3.6. Hra sa bez brankara ziaden hra¢ nemoze zabranit’ goélu rukami

3.7. Ked’ niektory z timov skoruje, druhy tim pride 0 jedného hraca

3.8. Ak dojde k ohlaseniu striedania hracov, odchadzajtci hra¢ musi
opustit’ ihrisko a striedajici hra¢ moze na ihrisko vstapit’. Na ucely
striedania sa hra neprerusuje!

4. VYBAVENIE HRACOV

4.1. Vsetci hraci na ihrisku musia byt’ oznaceni farebnou paskou na ruke,
alebo dresom / trickom rovnakej farby.

4.2. Povinnou vybavou je vhodna obuv.

5.LOPTA

5.1. Vsetky hry sa hraju s futsalovou loptou velkosti 4 alebo futbalovou
loptou velkosti 4/5

6. ROZHODCA

6.1. Na zapas dohliada jeden rozhodca na ihrisku.

6.2. Rozhodnutia rozhodcu tykajuce sa faktov suvisiacich s hrou su
kone¢né.

7. TRVANIE ZAPASU

7.1. Zapas trva maximalne 10 minut. Cas je merany centralne.

7.2. Casomiera sa nesmie zastavit’ zo ziadneho dovodu.

7.3. Zapas je mozné prerusit’ V pripade vazneho zranenia.

8. ZACIATOK A OPATOVNY ZACIATOK HRY

8.1. Hodenie mince ur¢i, ktory tim bude rozohravat’ (rozohravka).



8.2. Rozohravka je spdsob zacatia alebo opéatovného zacatia hry na
zacCiatku zapasu alebo po streleni gélu. Po streleni golu rozohrava tim,
ktory inkasoval.

Rozohravka:

8.2.1. Vsetci hraci musia byt na svojej polovici ihriska.

8.2.2. Stperi timu, ktory rozohrava, musia byt’ vo vzdialenosti aspoi 2 m—
stredovy kruh — od lopty, kym nie je v hre.

8.2.3. Lopta musi stat’ na stredovom bode.

8.2.4. Rozhodca signalizuje, Ze je rozohratie mozné.

8.2.5. Lopta je v hre, ked’ do nej niektory hra¢ kopne a smeruje dozadu.
8.2.6. Rozohravajuci hra¢ sa nesmie znova dotknut’ lopty, kym sa jej
nedotkne iny hrac.

8.2.7. Ak zostava iba jeden hra¢, moze kl'uckovat’ s loptou alebo vystrelit
priamo z rozohravky.

8.2.8. V pripade porusenia postupu rozohravky sa rozohravka opakuje.
8.3. Vhodenie lopty je spdsob opatovného zacatia hry po tom, ¢o rozhodca
musi docasne prerusit’ hru, kym je lopta v hre, a to z akéhokol'vek dovodu,
ktory nie je uvedeny nikde v Pravidlach hry. Rozhodca vhodi loptu na
miesto, kde sa nachadzala pri preruseni hry. Hra sa znova zacne, ked’ sa
lopta dotkne zeme.

9. LOPTAV HRE A MIMO HRY — PRI HRE S MANTINELMI
Lopta je mimo hry, ked”:

\_je vo vzduchu celym objemom za mantinelmi vedla brankovych tabal
alebo za bo¢nymi mantinelmi;

\ rozhodca prerusil hru.

Ak sa lopta dostane cez mantinely vedl'a brankovych tabul’, zapas
pokracuje rohovym kopom alebo odkopom od brany.

9.1. Rohovy kop:

9.1.1. Rohovy kop ziskava tutociaci tim, ked’ lopta celym objemom prejde
za mantinely vedrla brany, pricom sa jej ako posledny dotkol hra¢
braniaceho timu.

9.1.2. Loptu je potrebné umiestnit’ pred roh najblizsie k bodu, kde sa
dostala za mantinel.

9.1.3. Stperi musia az do rozohrania zostat’ vo vzdialenosti aspon 2 m od
rohu.

9.1.4. Hrac utoc¢iaceho timu musi loptu rozohrat’.

9.1.5. Rozohravajuci hra¢ nesmie hrat’ s loptou, kym sa jej nedotkne iny
hrac.

9.1.6. Gol mozno vsietit’ priamo z rohového kopu.



9.1.7. Ak zostava iba jeden hra¢, moze kl'uckovat’ s loptou z rohového
kopu.

9.1.8. V pripade akéhokol'vek porusenia postupu zahrania rohového kopu
sa rohovy kop opakuje.

9.2. Odkop od brany:

9.2.1. Odkop od brany ziskava braniaci tim, ked’ lopta celym objemom
prejde za bo¢né mantinely, pricom sa jej ako posledny dotkol hrac
utoc¢iaceho timu.

9.2.2. Hra¢ braniaceho sa timu rozohrava loptu z ktoréhokol'vek bodu pred
mantinelmi vedl'a brany.

9.2.3. Rozohravajuci hra¢ nesmie hrat’ s loptou, kym sa jej nedotkne iny
hrag.

9.2.4. Stiperi musia zostat’ na svojej polovici.

9.2.5. GOl mozno vsietit’ priamo z odkopu od brany.

9.2.6. AK zostava iba jeden hra¢, moze kl'uckovat’ s loptou z odkopu od
brany.

9.2.7. V pripade akéhokol'vek porusenia postupu zahrania odkopu od brany
sa odkop od brany opakuje.

Ak lopta prejde za mantinel, zapas pokracuje kopom do hry.

9.3. Kop do hry:

9.3.1. Kop do hry ziskavaju stuperi hraca, ktory sa ako posledny dotkol
lopty, ked’ lopta celym objemom presla za bo¢ny mantinel.

9.3.2. Lopta sa vracia kopom do hry z bodu pred bocnym mantinelom, v
ktorom opustila ihrisko.

9.3.3. Vsetci superi musia byt vo vzdialenosti aspon 2 m (2,2 yardu) od
bodu, z ktorého sa kop do hry vykonava.

9.3.4. Rozohravajuci hra¢ nesmie hrat’ s loptou, kym sa jej nedotkne iny
hrag.

9.3.5. Gol nemozno vsietit’ priamo z kopu do hry.

9.3.6. Ak zostava iba jeden hra¢, moze kl'uckovat’ s loptou alebo vystrelit
priamo z odkopu od brany — g6l mozno vsietit’ priamo.

9.3.7. V pripade akéhokol'vek porusenia postupu kopu do hry sa kop do
hry opakuje.

10. FAULY A NESPORTOVE SPRAVANIE

10.1. VoI'ny kop ziskava superiaci tim, ak sa hra¢ dopusti priestupku, ktory
rozhodca postdi ako nedbaly, bezohl'adny alebo pouzivajici nadmernu
silu.

10.2. Nie je povolené zabranit’ gélu rukami.



11. DISCIPLINARNE TRESTY

11.1. ZIta karta

11.1.1. Zltou kartou sa dava najavo, ze hra¢, nahradnik alebo vystriedany
hra¢ dostal upozornenie.

11.1.2. Hrac¢ dostava upozornenie a rozhodca mu ukaze zIta kartu, ked’ sa
dopusti niektorého z nasledujucich priestupkov:

11.1.2.1. neSportoveé spravanie

11.1.2.2. nesuhlas slovami alebo konanim

11.1.2.3. pretrvavajuce porusovanie Pravidiel hry

11.1.2.4. zdrZiavanie opdtovného zacatia hry

11.1.2.5. nedodrzanie pozadovanej vzdialenosti pri opatovnom zacati hry
rohovym kopom, odkopom od brany, volnym kopom alebo kopom do hry
11.1.2.6. umyselné vykopnutie lopty mimo hracieho priestoru

11.2. Cervena karta

11.2.1. Cervenou kartou sa dava najavo, ze hra¢, nahradnik alebo
vystriedany hraé¢ bol vyluceny.

11.2.1.1. Hra¢, nahradnik alebo vystriedany hrac je vyluceny, ked’ sa
dopusti niektorého z nasledujucich priestupkov:

11.2.1.2. zavazny faul

11.2.1.3. nasilné spravanie

11.2.1.4. opl'utie supera alebo inej osoby

11.2.1.5. zabranenie stperiacemu timu vsietit’ gol pri jednoznacnej golove;j
prilezitosti svojvol'nou manipulaciou s loptou

11.2.1.6. zabranenie jednoznacnej golovej prilezitosti sipera smerujaceho
na branu hraca priestupkom, za ktory sa nariad’'uje vol'ny kop alebo
pokutovy kop

11.2.1.7. pouzivanie urazlivého, pohorsujuceho alebo hanlivého
vyjadrovania a/alebo gest

11.2.1.8. druhé upozornenie v tom istom zapase

11.2.1.9. Cervena karta sa povazuje za gél do siete timu, ktory fauloval.
Hra¢ musi opustit’ ihrisko a sadnut’ si na superovu stranu vysledkove;j
tabule. Hra pokracuje rozohravkou timu, ktory prisiel 0 hraca po udeleni
cervenej karty.

11.2.1.10. V pripade, ze rozhodca ukaze hracovi Cervenu kartu po
zavereCnom hvizde, ma doty¢ny hra¢ zakaz nastupit’ v 2 nasledujucich
zéapasoch.

11.2.1.11. Riaditel’ Turnaja ma opravnenie diskvalifikovat’ ktorykol'vek
tim alebo jednotlivca v ktorejkol'vek faze turnaja za zavazné priestupky na
ihrisku aj mimo neho. Rozhodovanie o tychto priestupkoch je v plnej
pravomoci riaditela turnaja.



12. VOLNE KOPY

12.1. VolIny kop sa zahrava z miesta, kde doslo k priestupku.

12.2. Lopta sa v okamihu zahrania vol'ného kopu nesmie hybat’ a
zahravajuci hrac sa lopty nesmie znova dotknut’, kym sa jej nedotkne iny
hrag.

12.3. Ak zostava iba jeden hra¢, moze kl'uckovat’ s loptou z vol'ného kopu.
12.4. AK pri zahrani vol'ného kopu skonc¢i lopta priamo v brane supera,
pocita sa to ako gol.

12.5. Vsetci superi musia byt vo vzdialenosti asponi 2 m od lopty.

12.6. Lopta je v hre, ked’ do nej niektory hra¢ kopne a uvedie ju do
pohybu.

12.7. V pripade akéhokol'vek porusenia postupu zahrania vol'ného kopu sa
volny kop opakuje.

12.8. VolI'ny kop mozno zahrat’ bez signalu od rozhodcu. Ak doslo k
,,dlh§iemu* preruseniu hry (napr. pri udeleni Zltej alebo ¢ervenej karty,
vaznom zraneni alebo d’al$ej situacii, ktora by mohla narusit’ plynutie hry),
vol'ny kop sa zahrava po signalizacii rozhodcom.

13. POKUTOVY KOP

13.1. Hra¢ zahrava pokutovy kop zo stredového bodu/bodu pokutového
kopu) bez brankara.

13.2. Vsetci hrac¢i oboch timov musia v ¢ase zahrania stat’ za hracom
zahravajucim pokutovy kop. Hra pokracuje po zahrani kopu.

13.3. Lopta sa v okamihu zahrania pokutového kopu nesmie hybat’ a
zahravajuci hrac¢ sa lopty nesmie znova dotkntt’, kym sa jej nedotkne iny
hrac.

13.4. V pripade akéhokol'vek poruSenia postupu zahrania pokutového kopu
sa pokutovy kop opakuje.

14. FORMAT TURNAJA

14.1. Vyrad'ovacia faza — muzstvo po prehre vypadava, vitazné druzstvo
postupuje do d’alsej vyrad’ovacej fazy.

15. ZDRAVIE A BEZPECNOST

15.1. Zdravie a bezpecnost’ vSetkych osob Vv priestore hry su pre podujatie
nesmierne dolezité. V pripade, ze sa do pozornosti organizatora dostane
akakol'vek ohrozujuca okolnost’, ¢i uz skuto¢na, alebo pocitovana (vratane
napriklad pocasia, vniknutia I'udi do hracieho priestoru, zasahu vyssej moci
atd’.), mali by hraci a usporiadatelia byt poziadani, aby okamzite opustili
ihrisko bezpe¢nym a organizovanym sposobom a premiestnili sa do
bezpecného a zaisteného priestoru (v zavislosti od konkrétnej hrozby) a



vyckali na uspokojivé pominutie alebo vyriesenie takejto hrozby alebo
rizika k primeranej spokojnosti organizatora, rozhodcu zapasu, vediiceho
spravy Sportoviska, vediceho zloziek bezpecnosti Sportoviska a/alebo
policie v zavislosti 0d okolnosti.

16. ETICKY KODEX

16.1. Od vsetkych hracov sa o¢akava, ze budi dodrziavat’ vyssie uvedené
pravidla spravania sa na podujati a Ze sa zaroven budua spravat’
profesionalne a tctivo.

16.2. Vazne porusenie pravidiel spravania sa moéze viest’ k vyluceniu
celého timu z turnaja. Rozhodovanie o takomto poruseni pravidiel
spravania Ssa je v plnej pravomoci riaditel’a turnaja.



